Przedmiotowy system oceniania
Informatyka w klasach I —I1 liceum

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci uczniow
Kazdy uczen otrzymuje oceny czastkowe za odpowiedzi ustne, kartkowki, sprawdziany

i dodatkowa aktywnos¢ (dodatkowe prace, wyjatkowa aktywnos$¢ na lekcjach),wedtug
skali zawartej w Wewnatrzszkolnym Systemie Oceniania.

Ogodlne zasady oceniania

Oceny czastkowe maja r6zna wartos¢ punktowa:
— ocena ze sprawdzianu pisemnego obejmujacego wieksza partic materiatu - 3 pkt. -
zapis w kolorze czerwonym
— ocena z kartkéwki — zapis w kolorze zielonym, z odpowiedzi ustnej — zapis w
kolorze niebieskim lub czarnym — 2 pkt.
— ocena za prace domowa, aktywnosé¢ itp. - zapis w kolorze niebieskim lub
czarnym - 1pkt.

Skala ocen

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, Ktory opanowat minimum 50% umiejetnosci
z sprawdzanego zakresu materiatu.

Ocene +dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktéry opanowat minimum 57% umiejetnosci
z sprawdzanego zakresu materiatu.

Ocene dostateczng dostaje uczen, ktéry opanowal 64% sprawdzanego zakresu
materiatu..

Ocene +dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat minimum 71% umiejetnosci
z sprawdzanego zakresu materiatu.

Ocene dobra dostaje uczen ktéry opanowat minimum 78% sprawdzanego zakresu
materiatu.

Ocene +dobra dostaje uczen ktéry opanowat minimum 85% sprawdzanego zakresu
materiatu.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry opanowat minimum 92% sprawdzanego
zakresu materiatu.

Ocene +bardzo dobra dostaje uczen ktéry opanowat minimum 99% sprawdzanego
zakresu materiatu.

Oceng celujaca otrzymuje uczen spetniajacy Kryteria na oceng bardzo dobra i dodatkowo
posiada wiedze i umiejetnosci wykraczajace poza obowiazujacy zakres lub osiagnat
wysoki wynik w konkursach informatycznych.

Ocenie podlega réwniez zaangazowanie i wysitek ucznia wtozony w opanowanie
wymaganych umiejetnosci



Tryb i warunki uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny rocznej

1.

Nauczyciel na poczatku roku szkolnego informuje uczniéw oraz rodzicéw o
formie
i trybie egzaminu poprawiajacego ocena koncoworoczna.
Uczen zglasza che¢ poprawy oceny w dniu zapoznania Si¢ Z oceng
koncoworoczna nauczycielowi prowadzacemu zajecia.
Nauczyciel ustala termin i warunki egzaminu poprawiajacego oceng
koncoworoczna.
Forma egzaminu poprawiajacego ocena koncoworoczna:
e Egzamin skiada sie z dwoch czesci teoretycznej i praktycznej,
e  Czes¢ teoretyczna trwa 30 minut,
o  Czes¢ praktyczna 45 minut.
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KLASA | 1godz./tydz.

I Technologie informacyjne 2 godz
1. Regulamin Pracowni komputerowej. Zapoznanie uczniéw z programem nauczania.
2. Wprowadzenie do przedmiotu, komputerowe srodowisko pracy

Il. Redagowanie tekstow 12 godz

Przygotowanie srodowiska pracy z edytorem Word
Sposoby redagowania tekstu

Praca w dobrym stylu- wiasne style

Wiasne style- ¢wiczenia

Znaki podziatu- ¢wiczenia

Szablony, tworzenie spisu tresci

Tworzenie wiasnego CV

Tabulacje hipertacza w MS Word

Edytor réwnan

10 Praca z dokumentem tekstowo- graficznym

11. Praca z dokumentem tekstowo- graficznym- ¢wiczenia
12. Sprawdzenie umiejetnosci

WCoNoOA~WLNE

lll.  Opracowanie danych i prowadzenie obliczen 10 godz

1. Formatowanie arkuszy z danymi

2. Wprowadzanie formut, adresowanie bezwzgledne
3. Obliczenia finansowe i bankowe- ¢wiczenia

4. Obliczenia finansowe i bankowe- ¢wiczenia

5. Przeglad funkcji w MS Excel

6. Funkcje statystyczne i logiczne

7. Funkcje statystyczne i logiczne- ¢wiczenia

8. Graficzna ilustracja danych

9. Arkusz kalkulacyjny- podsumowanie wiadomosci
10. Arkusz kalkulacyjny- sprawdzenie umiejetnosci

IV. Prezentacje multimedialne 7 godz

Zastosowanie prezentacji multimedialnych
Tworzenie slajdow

Korzystanie z bibliotek WordArt i galerii ClipArt
Tworzenie wiasnej prezentacji- projekt
Tworzenie wiasnej prezentacji- projekt

Pokaz projektéw multimedialnych

Sprawdzenie umiejetnosci

Nogk~whE



KLASA 11 1godz./tydz.
Bazy Danych 8 godz

V.

VI.

VII.
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Wprowadzenie do przedmiotu

Co to sa relacyjne bazy danych

Podstawowe pojecia dotyczace baz danych
Projektowanie tabel, wprowadzanie danych
Kwerendy, formularze , raporty
Projektowanie wiasnej relacyjnej bazy danych
Relacje w bazach danych

Przedstawianie projektow baza danych
Access- sprawdzenie umiejetnosci

omunikacja i informacje w sieci 16 godz
. Tworzenie stron www- jezyk HTML

Konstrukcja kodu zrédtowego

Formatowanie tekstu, grafika na stronie www
Odnosniki i tabele

Projektowanie prostej strony www

Podziat okna przegladarki, ramki docelowe
Podziat okna przegladarki- ¢wiczenia

. Sprawdzenie umiejetnosci- jezyk HTML

Historia Internetu

Elementy sktadowe sieci komputerowych

Podziat sieci ze wzgledu na zasieg i topologie

Okablowanie sieci komputerowych

Struktura logiczna sieci komputerowych

Ustugi internetowe (poczta elektroniczna, grupy dyskusyjne)
Konfiguracja programu pocztowego Outlook Express
Sprawdzenie umiejetnosci

Elementy grafiki komputerowej 9 godz

©oNoOO~WNE

Edytory grafiki, rodzaje grafiki, formaty plikow graficznych
Podstawowe operacje graficzne- Corel Draw

Edycja rysunku

Zapoznanie z podstawowymi paskami narzedzi

Wybrane elementy edycji tekstu

Niektore efekty graficzne

Wezly, obwiednia, metamorfoza

Corel Draw- ¢wiczenia

Sprawdzenie umiejetnosci.



KLASA 11 2godz./tydz. (stopien zaawansowany)

VIII.

Wprowadzenie do informatyki 14 godz

Co to jest bit i bajt

Kodowanie na r6zne systemy liczbowe Binarny, 6semkowy, szesnastkowy
Dodawanie i mnozenie w réznych systemach liczbowych
Kodowanie liczb utamkowych

Kodowanie liczby ze znakiem (kod uzupetniajacy do dwoch U2)
Reprezentacja liczb stalopozycyjna i zmiennopozycyjna

Pojecie mantysy i cechy

Znormalizowana posta¢ liczby binarnej- ¢wiczenia

Bramki logiczne

10. Dziafania na bramkach logicznych

11. Rejestry i przerzutniki

12. Schemat blokowy komputera

13. Podsumowanie wiadomosci

14. Sprawdzenie umiejgtnosci.
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Podstawy algorytmiki i programowania 30 godz
Podstawowe pojecia dotyczace algorytmow
Schematy blokowe

Schematy blokowe- ¢wiczenia

Algorytmy rekurencyjne

Wprowadzenie do programowania, typy danych
Struktura programu w jezyku Turbo pascal
Instrukcje w TP- moduty

Proste programy- ¢wiczenia

Instrukcja warunkowa IF

10. Programy z instrukcja warunkowa- ¢wiczenia
11. Instrukcja wyboru CASE

12. Programy z instrukcja wyboru- ¢wiczenia
13. Instrukcja iteracyjna WHILE i REPEAT

14. Instrukcje iteracyjne- ¢wiczenia

15. Instrukcje iteracyjne- ¢wiczenia

16. Programy w TP- ¢wiczenia

17. Grafika w Turbo Pascalu

18. Grafika w Turbo Pascalu- ¢wiczenia

19. Instrukcja FOR

20. Programy z instrukcja for- ¢wiczenia

21. Budowa procedur i funkcji

22. Procedury i funkcje z parametrami

23. co to jest rekurencja i iteracja- ¢wiczenia
24. Metody sortowania (babelkowe)

25. Sortowanie przez wstawianie i wybieranie
26. Programy przetwarzajace pliki tekstowe

27. Grafikaw TP

28. Definicja tablic jedno i dwu wymiarowych
29. Podsumowanie wiadomosci z Turbo Pascala
30. Sprawdzenie Umiejgtnosci
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Whprowadzenie do sieci komputerowych 9 godz



XI.

CoNor~LWNE

Elementy skfadowe sieci komputerowych

Podziat sieci ze wzgledu na zasieg i topologie

Okablowanie sieci komputerowych

Model warstwowy sieci komputerowych

Struktura logiczna sieci komputerowych

Ustugi internetowe (poczta elektroniczna, grupy dyskusyjne)
Konfiguracja programu pocztowego Outlook Express
Podsumowanie wiadomosci

Sprawdzenie umiejetnosci

Relacyjne bazy danych 10 godz

Ogoélne informacje o systemach zarzadzania bazami danych

1.
2. Co to sa relacyjne bazy danych

3. Podstawowe pojecia dotyczace baz danych
4. Projektowanie tabel, wprowadzanie danych
5.
6
7
8
9.
1

Kwerendy, formularze , raporty

. Projektowanie wiasnej relacyjnej bazy danych
. Relacje w bazach danych
. Przedstawianie projektow baza danych

Access- sprawdzenie umiejetnosci

0. Podstawy jezyka SQL.



